FEDERACAO BRASILIENSE DE TIRO ESPORTIVO
REGULAMENTO

SILHUETAS METALICAS 50M — CARABINAS DE PRESSAO — PCP/MOLA

| —INTRODUCAO

A Federacdo Brasiliense de Tiro Esportivo - F.B.T.E - passa a divulgar as normas e procedimentos a
serem adotados na Modalidade Silhueta Metalica Armas de Pressdo — PCP/MOLA, até o calibre 6mm, com
mira telescdpica (luneta), Ponto Vermelho (Red Dot) ou Laser — nas provas da FBTE no Campeonato
Individual.

II— ARMA

Carabina de pressdo nos calibres até 6mm com sistema de MOLA ou pré-comprimida (PCP), cano

basculante ou fixo.

Serdo permitidas miras telescépicas (Lunetas) sem limite de aproximacdo (zoom) ou aparelhos
opticos com ponto vermelho (Red Dot), laser, etc.

As carabinas poderdo ser “customizadas” e ndo havera limite para peso da arma peso de gatilho e
nem restricGes com referéncia a coronha.

III - MUNIGCAO
Qualquer tipo de chumbo nos calibres até 6,0 mm.
IV - PROVAS/MODALIDADES
a) Carabina PCP - Serdo permitidas nesta modalidade todas as armas PCP.
IV - EQUIPAMENTOS
a) Carabina de pressdo PCP até o calibre de 6,00mm com mira telescopica (luneta), Ponto
Vermelho (Red Dot) ou Laser;
b) N3do sera permitido o uso de casaco de tiro, bandoleira, luvas ou qualquer outro tipo de

vestimenta que possa facilitar o tiro;
V - ALVOS
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Serdo utilizados alvos metalicos em formas de silhuetas de Galinha, Porco, e Peru na Escala 1/10,
conforme abaixo:

Carabinas PCP - Alvos Silhuetas Metalicas Escala 1/10 - Tabela 1

Distancias 19 Alvo 29 Alvo 39 Alvo 40 Alvo 50 Alvo

20 metros Galinha Frente Galinha Frente Galinha Frente Galinha Frente Galinha Frente

30 metros Porco Frente Porco Frente Porco Frente Porco Frente Porco Frente

40 metros Peru Frente Peru Frente Peru Frente Peru Frente Peru Frente

50 metros Galinha Frente Galinha Frente Galinha Frente Galinha Frente Galinha Frente
VI - POSICAO

O (a) atirador (a) podera atirar sentado com apoio opcional para a arma (“Rest”), saco de areia,
almofada, espuma etc. na mesa ou banqueta. A coronha da arma devera tocar o ombro do atirador
durante os disparos e ndo podera utilizar apoio traseiro (“sand bag”) para sustentagdo da coronha da
arma.

VII - COMPETICAO

a) A prova sera composta por 20 tiros em 04 séries de 05 silhuetas metalicas no tempo total de
20 minutos.

b) Neste tempo de 20 minutos estdo incluidos os disparos de ensaio/afericdo do aparelho de
pontaria (luneta, red dot, e etc) em alvos de papel para cada pista de tiro, ou seja, ajustada a
mira telescopica para a 12 pista de tiro (20m), devera de imediato avisar ao marcador que fara
os disparos de prova, procedendo desta forma para todas as demais pistas de tiro.

c) As silhuetas metalicas deverdo ser montadas em 04 (quatro) linhas de tiro, pintadas na cor de
melhor visualizagdo de maneira que o (a) atirador (a) enxergue de maneira clara o contorno
das silhuetas com melhor contraste possivel.

d) Os tiros de competicao nas silhuetas metalicas deverao comecar obrigatoriamente da esquerda
para direita, caso o(a) atirador(a) acerte silhueta que ndo seja da vez, perdera a pontuagdo da
silhueta acertada e todos os pontos equivalentes as silhuetas a esquerda acertada
indevidamente.

e) Caso o (a) atirador (a) acerte no suporte das silhuetas ou em outro local que ndo seja a
silhueta da vez e esta vier a cair o ponto sera validado pelo marcador.

f) Apos o inicio dos disparos nas silhuetas, ndo poderd voltar a atirar nos alvos de
aferigdo(papel).

g) Caso o (a) atirador necessite de efetuar disparo (com ou sem chumbinho) que ndo seja de
prova durante a competicdo, tera direito a um disparo (com ou sem chumbinho) desde que
seja autorizado pelo MARCADOR sem interrupgao do seu tempo de prova. Qualquer disparo
além desse autorizado sera validado como acerto ou zero.

h) O Atirador (a) executara todos os disparos de aferigdo/prova sem se deslocar do seu posto de
tiro.

i) O total maximo de pontos obtido pelos atiradores sera de 20 pontos para todas as categorias
conforme tabela abaixo;
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j)

k)

m)

n)

0)

P)

Sera considerado (a) Mestre (a) atirador (a) para Silhuetas Metalicas Ar Carabina PCP o Atleta
gue acertar todas as silhuetas da prova, ou seja, alcancar 20 pontos possiveis.

Sera considerado (a) Mestre (a) atirador (a) para Silhuetas Metdlicas Ar Carabina Mola o Atleta
que acertar todas as silhuetas da prova, ou seja, alcancar 19 pontos.

Sera computado o ponto somente para a silhueta acertada que caiu ao chdo. Quando fixadas
em cavaletes com sistema de dobradicas o ponto sé serd valido quando a silhueta sair da
posicao de 90° e ficar deitada no cavalete.

O atirador tera um anotador que ndo podera auxiliar: tocar na arma, municiar e etc.
Acompanhara toda a prova e fard a computacdo dos pontos em todos os 04 (quatro) estagios
da prova. O marcador devera usar luneta de espotagem para confirmagdo dos impactos nos
alvos.

A papeleta devera ter o nome legivel de quem anotou e a rubrica do atirador confirmando a
pontuacao.

Caso tenha defeito na pista de tiro onde caiam silhuetas além da acertada, o (a) atirador (a)
comunicaréd ao marcador e completara toda sua prova sem interrupcdo do tempo. Apds
finalizada a prova o marcador comunicara ao Diretor da Prova que houve defeito de pista e o
(a) atirador (a) prejudicado (a) tera trés minutos de preparagdo, trés minutos para afericdo e
60 (sessenta segundos) para cada silhueta faltante na (s) distancia (s) que aconteceu (eram) o
defeito de pista.

A pontuacdo das silhuetas metdlicas dispostas nas diferentes distdncias para ambas as
categorias seguira a tabela abaixo:

Tabela de Pontuacdo — Carabina de Pressao (Mola) — Tabela 2

Distancias 19 Alvo 29 Alvo 39 Alvo 40 Alvo 59 Alvo Parcial

20 Metros Galinha 1p/5 | Galinha 1p/5 Galinha 1p/5 Galinha 1p/5 Galinha 1p/5 5

30 Metros Porco 1 Porco 1 Porco 1 Porco 1 Porco 1 5

40 Metros Perul Perul Perul Perul Perul 5

50 Metros Galinhalp/10 | Galinha 1p/10 | Galinha 1p/10 | Galinha 1p/10 | Galinha 1p/10 | 5

Total 20 Pontos

OBS: O (a) atleta ndo tem direito a TIRO DE ALIBI nestas modalidades, silhueta/alvo acertado e ndo caido
é considerado ERRO/ZERO.

VIIT - EMPATES

Em caso de empate sera adotado o critério do maior nimero de silhuetas acertadas na Ultima pista
de tiro (50m). Continuando o empate serdo consideradas as outras silhuetas em menores distancias.
Persistindo o empate SHOOT OFF a 50 metros com silhuetas a critério do Diretor da Prova.

IX - PREMIAGAO
Conforme regulamento do Campeonato Individual e Equipe da FBTE do ano vigente.

X — INSCRIGAO
As inscrigcdes terdo inicio as 9 horas e os atiradores terdo uma hora de tolerancia apéds o inicio das
inscricbes pela Diregdo da Prova que obedecerd a lista de partida prévia.

XI - DISCIPLINA

Normas que o atirador devera observar na competicdo:
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a) E vetado fumar enquanto estiver na linha de tiro;
b) Em caso de pane ou quebra da arma, constatada pelo Diretor da Prova, o atirador podera
substitui-la sem interrupcdo de tempo restante de sua prova.

XII - COMANDOS DA PROVA

a) Esta prova sera dirigida pelo Sr. (a) fulano de tal, tendo como auxiliar o Sr. (a) fulano de tal;

b) A Juria desta prova sera composta pelos atiradores fulanos de tal;

c) Atiradores seu tempo de preparacdo € de 03 (trés) minutos e comegara a contar a partir de
agora;

d) Tempo de preparagao encerrado;

e) Seu tempo de prova de “20” minutos para e comega agora;

f) Faltam 05 (cinco) minutos para o encerramento da prova;

g) Prova encerrada, Senhores Atiradores retirem seu material dos postos de tiro.

XIII - DISPOSICOES FINAIS

Casos omissos ou nao previstos neste regulamento serdo resolvidos pelo Tribunal de Justica
Desportiva - TID da FBTE.

Brasilia, 06 de fevereiro de 2020

Maurilio Cesar Galvéo
Diretor Técnico/Provas Especiais

Kerginaldo Dantas
Presidente
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